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大阪近鉄バファローズの試合を３ＤＣＧで生中継するシステムを開発 

 
 

 株式会社システムソフト（本社：福岡市中央区・社長：福井 武義）は、株式会社クラフト

マックス（本社：東京都新宿区・社長：江頭 満正）と提携し、３ＤＣＧによる野球の試合状

況を配信するシステムを開発いたしました。平成 16 年 8 月 27 日より大阪近鉄バファローズの

公式サイトでこのシステムを使った３ＤＣＧによる野球生中継が開始されます。 

 

【使用方法】 

 ＪＡＶＡ対応のＷＥＢブラウザであれば、特別なプラグインをインストールすることなく、   

 大阪近鉄バファローズの公式サイトの試合速報サービスにアクセスしてそのまま試合の再

生をご覧になれます。 

 

【機 能】 

◆生中継：実際のプレーとの時差 60 秒以内で１球ごとの再生を行います。 

◆追いかけ再生：試合中に指定イニングからの再生を行います。１球ごとの間隔を短くして

実際のプレーに次第に追いつく機能を装備しました。 

◆イニング指定再生：気になるイニングを指定して再生ができます。 

◆バックナンバー：過去 20 試合分の再生ができます。 

 

【システム概要】 

 野球プレーを約８万種類のデータに分類し、データベース化しました。このプレーひとつひ

とつに対応した３ＤＣＧを作成、実際のプレーに合わせて再生いたします。あらかじめ用意

されたＣＧのため、ファインプレーなどは無く、野球のプレーをイメージしやすくするため

の「動く挿し絵」の役割を果たします。 

 



【画面サンプル】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



【サービス概要】  

 <期  間> 8 月 27 日ロッテ戦より、今季終了までの大阪近鉄バファローズ公式戦全試合 

<アクセス> 大阪近鉄バファローズ公式サイト内 

<提供内容> 大阪近鉄バファローズ試合速報サービス   

   

【コンテンツ概要】 

<名  称> デジタルスタジアム 

<形  式> ＪＡＶＡアプレット 

※「デジタルスタジアム」は（株）クラフトマックスの登録商標です。   

 

【経緯と今後の展開】 

平成 15 年より株式会社エヌ・ティ・ティ・ドコモ（以下「ＮＴＴドコモ」）の提供する「ｉ

アプリ」にサービスを開始。「デジタルバファローズ」として実績を積んでいたものを、Ｗ

ＥＢ対応させ、グラフィックスを強化いたしました。 

今後は、チャンスになったらチャイム音で知らせる「チャンス呼出し」や、指定した選手が

打席に入るとチャイムで知らせる「選手呼出し」などを追加予定。 

また、デジタルスタジアムの技術を活かして、野球以外の様々なスポーツへの展開もすすめ

てまいります。 

※「ｉアプリ」は NTT ドコモの登録商標です。 

 

【提携先 会社概要】 

株式会社クラフトマックス 

代表取締役 社長：江頭 満正 

設 立     ：1990 年 5 月 

所在地     ：〒169-0075  

東京都新宿区高田馬場 4-40-12 高田馬場第一長岡ビル７階 

資本金     ：5,000 万円 

ホームページ  ：http://www.craftmax.co.jp/ 

 

 

以 上 

 

 

開発についてのお問合せ先    

株式会社システムソフト 

   エンジニアリング事業部 二羽 

           電話：092-732-1581  Email：solution@systemsoft.co.jp 


